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前    言
关于易维EAVR2.0
EAVR易维三维GIS平台是广州南方数码科技有限公司依托公司在测绘行业的丰富经验和技术优势，独立开发出的具有完全自主知识产权的数字城市建设平台，该平台集成了最新的地理信息技术、计算机网络技术、计算机图形学、虚拟仿真等，它可以综合多源地理数据（栅格、矢量）与实体模型对地理环境中的自然和人工实体进行建模，管理与可视化具有大范围、海量的、多源的数据一体化管理和快速三维实时三维场景浏览功能，支持三维空间测量分析、通视分析、填挖方分析、空间拓扑等三维分析功能，可与常见GIS软件平台交互并集成使用，提供全球基础影像资料，方便用户快速构建三维空间信息服务体系。可广泛应用于国土资源、水利、电力、交通、农林、环保、城市信息等行业以及公安、消防、军事等领域，另外在数字城市建设，科技、工业园区的招商、房地产、楼盘的宣传和博物馆、旅游景点的展示方面，也发挥着不可比拟的应用价值。
关于本手册
本手册是广东南方数码科技有限公司的3D GIS平台软件EAVR易维数据管理子系统的用户手册。
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[bookmark: _Toc335732798][bookmark: _GoBack]易维软件安装
[bookmark: _Toc335732799]运行环境
表1 硬件环境
	项目
	基本配置
	推荐配置

	CPU
	Pentium4 2.8 GHz及同等级以上的CPU
	双核及同等级以上的CPU

	显示器
	1024×768真彩色显示器
	建议使用1280×1024或更高配置

	显卡
	支持OpenGL；256MB以上独立显存
	支持OpenGL；512 MB以上独立显存

	内存
	2 GB
	2 GB以上

	硬盘
	2GB剩余硬盘空间
	5 GB剩余硬盘空间

	其它
	鼠标、轨迹球或其它定点设备
	鼠标、轨迹球或其它定点设备



表2 软件环境
	操作系统
	WINDOWS XP Professional Service Pack 3
WINDOWS 7

	数据库
	Microsoft SQL Server™ 2008



[bookmark: _Toc335732800]安装EAVR2.0
1. 启动电脑进入操作系统；
2. 将Eavr2.0的软件光盘放入光驱，运行EavrGloble安装程序，进入安装界面；
3. 在欢迎窗口中，单击【下一步】按钮，如果放弃安装，单击【取消】按钮；
[image: ]
图 欢迎使用Eavr2.0
4. 在许可协议窗口中，点击【我同意】按钮继续；
[image: ]
图1.2 许可协议窗口
5. 在选择组件窗口中选择要安装的组件，之后单击【下一步】按钮继续；
[image: ]
图 选择组件窗口
6. 在选择安装位置窗口中选择安装的位置（这里默认路径），选定路径后点击【安装】按钮继续；
[image: ]
图 选择安装位置窗口
7. Eavr2.0安装完毕，单击【关闭】按钮，关闭安装完成窗口。
[image: C:\Users\QXL\Desktop\QQ截图20110927171912.png]
图 安装完成窗口
[bookmark: _Toc311452956][bookmark: _Toc335732801]卸载Eavr2.0
方法一：
Eavr2.0本身提供了卸载功能，用户可以方便的删除Eavr2.0的所有文件和快捷方式。
1. 依次点击【开始】/【所有程序】/【Eavr】/【Uninstall】选项，将弹出卸载对话框，点击【是】继续，点击【否】退出卸载；
[image: C:\Users\QXL\Desktop\QQ截图20110927172400.png]
图 卸载窗口
2. 在正在卸载对话框中，可以看到卸载进度；
[image: C:\Users\QXL\Desktop\QQ截图20110927172411.png]
图 卸载进度窗口
3. 卸载完成，单击【确定】按钮结束卸载。
[image: C:\Users\QXL\Desktop\QQ截图20110927172424.png]
图 卸载完成窗口
方法二：
在Windows系统的控制面板中点击【卸载程序】，在程序中选中Eavr2.0，然后单击【删除】按钮，即可安全卸载Eavr2.0。
[image: C:\Users\Administrator\Desktop\1.jpg]
图 卸载或更新程序窗口



[bookmark: _Toc335732802]  三维建模与编辑
1. [bookmark: _Toc335732803]地形三维建模
[bookmark: _Toc335732804]读入国标、SHP、ASCII等常见格式的DEM文件
双击桌面EavrGlobe图标[image: ]或通过程序/Eavr/EavrGlobe进入EavrGlobe用户界面。
单击【编辑】选项卡，选择【生成DEM数据】，打开创建DEM对话框，如下图所示：
[image: ]
图 创建DEM
在输入数据选项后单击【浏览】按钮，在打开地形数据对话框中选择打开国标格式DEM文件：
[image: ]
图 打开地形数据
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]在输出DEM选项后单击【浏览】按钮，在保存DEM数据对话框中选择要保存的DEM文件的名称和位置：
[image: ]
图 保存DEM数据
点击【运行】按钮，根据国标文件生成DEM
[image: ]
图 运行
点击生成DEM数据按钮[image: ]退出，完成此次DEM数据的生成操作。
由SHP、ASCII等格式生成DEM参见上述操作。

[bookmark: _Toc335732805]由等高线、高程点等地形数据生成DEM
运行EavrGlobe单击【编辑】选项卡，选择【生成DEM数据】，打开创建DEM对话框：
[image: ]
图 创建DEM
在输入数据选项后单击【浏览】按钮，在打开地形数据对话框中选择打开等高线格式DEM文件，注意，路径中不能出现中文：
[image: ]
图 打开地形数据
[bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK4]在输出DEM选项后单击【浏览】按钮，在保存DEM数据对话框中选择要保存的DEM文件的名称和位置，选择属性字段以及相应的参数，点击运行，生成DEM数据：
[image: ]
图 运行
点击生成DEM数据按钮[image: ]退出，完成此次DEM数据的生成操作。
运行EavrGlobe，单击【编辑】选项卡，选择【生成DEM数据】，打开创建DEM对话框：
[image: ]
图 创建DEM
在输入数据选项后单击【浏览】按钮，在打开地形数据对话框中选择打开高程点格式DEM文件：
[image: ]
图 打开地形数据
在输出DEM选项后单击【浏览】按钮，在保存DEM数据对话框中选择要保存的DEM文件的名称和位置，设置相应的参数，点击运行，生成DEM：
[image: ]
图 运行
[bookmark: _Toc335732806]由LiDar数据生成DEM
运行EavrGlobe单击【编辑】选项卡，选择【生成DEM数据】，打开创建DEM对话框：
[image: ]
图 创建DEM

在输入数据选项后单击【浏览】按钮，在打开地形数据对话框中选择打开.las格式DEM文件：
[image: ]
图 打开地形数据
在输出DEM选项后单击【浏览】按钮，在保存DEM数据对话框中选择要保存的DEM文件的名称和位置，设置相应的参数，点击运行，生成DEM：
[image: ]
图 运行

[bookmark: _Toc335732807]地物三维建模
1. [bookmark: _Toc335732808][bookmark: OLE_LINK21][bookmark: OLE_LINK22][bookmark: OLE_LINK5][bookmark: OLE_LINK6]读入3DMax、SketchUp、Skyline生成的地物三维模型数据
系统能够读取.osg、.ive、.dxf格式的三维数据，但在3DMax中不能直接导出.osg、.ive、.dxf格式的三维数据，因此需要安装OSG插件，在这里不再详述。
运行EavrBuilder [image: ]， 在图层管理面板中单击右键添加图层：
[image: ]
图 添加图层
在弹出的对话框中单击【浏览】，选择要读入的模型数据：
[image: ]
图 打开.IVE模型文件
点击【确定】，系统会自动加载模型：
[image: ]
[bookmark: OLE_LINK7][bookmark: OLE_LINK8]图 .IVE模型文件
[bookmark: OLE_LINK9][bookmark: OLE_LINK10][bookmark: OLE_LINK23][bookmark: OLE_LINK24]在图层标签处单击右键添加图层，在弹出的对话框中选择要打开的Skyline生成的.X格式的模型文件：
[image: ]
图 打开.X模型文件
点击【确定】，加载.X模型文件：
[image: ]
图 .X模型文件
在图层标签处单击右键添加图层，在弹出的对话框中选择要打开的Skyline生成的.X格式的模型文件：
[image: ]
[bookmark: OLE_LINK25][bookmark: OLE_LINK26]图 打开SketchUp导出的模型文件
点击【确定】，加载模型文件：
[image: ]
图 SketchUp导出的模型模型
[bookmark: _Toc335732809]系统自建地物三维模型
系统支持通过绘制轮廓线拔高模型，但在此之前需要加载影像图图层。
在场景标签处单击右键添加图层，点击【浏览】，选择要添加的影像图层：
[image: ]
图 添加影像图层
点击【确定】，系统自动加载选择的影像图层：
[image: ]
图 番禺地区影像图
在影像图中选择要建立三维模型的区域，选择【快速建模】选项卡，单击【拔高模型】，在弹出的对话框中设置好将要拔高建筑物的名称、楼层层数、楼层标高、楼层材质等参数：
[image: ]
图 设置模型参数
点击【绘制轮廓线】，在影像图上沿着要拔高的建筑物的轮廓绘制轮廓线（红色部分），绘制完成后单击右键结束绘制：
[image: ]
图 绘制轮廓线
点击【确定】，系统会自动按照轮廓线和设置好的参数生成简单模型：
[image: ]
图 生成模型
再次单击【拔高模型】退出。
[bookmark: _Toc335732810]空间数据编辑
1. [bookmark: _Toc335732811]创建注记
[bookmark: OLE_LINK11][bookmark: OLE_LINK12]运行EavrGlobe，选择【要素】选项卡，点击【添加标记】，在弹出的对话框中设置注记属性：
[image: ]
图 编辑注记
移动鼠标到适当的位置，单击鼠标左键，插入注记：
[image: ]
图 添加注记
如果需要添加其他注记，请多次点击【添加标记】以添加其他注记。
在场景管理面板中，选择已有注记，点击鼠标右键：
[image: ]
图 选择注记
如果需要定位标注，点击定位，相应标注将占据占据视口；如果需要删除，点击删除，删除相应标记；如果需要对标记进行再次编辑，点击属性，继续编辑注记。
[bookmark: _Toc335732812]创建几何体
系统提供多种几何体以方便用户编辑，包括线、圆、多边形、圆柱、圆锥。
[bookmark: OLE_LINK13][bookmark: OLE_LINK14]运行EavrGlobe，选择【要素】选项卡，点击【添加线】，在弹出的对话框中设置多段线属性：
[image: ]
图 设置多段线属性
在影像图上连续多次点击，系统会依次在两点之间创建线段，点击右键结束：
[image: ]
图 添加多段线
在场景管理面板中鼠标右击刚添加的线，可选择【删除】与【属性】两项，分别完成删除多段线、编辑多段线的操作。
[image: ]
图 选择线
[bookmark: OLE_LINK15][bookmark: OLE_LINK16]运行EavrGlobe，选择【要素】选项卡，点击【添加圆】，在影像图上单击第一点定位圆心位置，移动鼠标，点击第二点，设置圆半径，结束圆创建，在对话框中设置圆属性：
[image: ]
图 编辑圆属性
在场景管理面板中鼠标右击刚添加的线，可选择【删除】，完成删除圆的操作。
[image: ]
图 选择圆
运行EavrGlobe，选择【要素】选项卡，点击【添加多边形】，在影像图上连续点击鼠标左键，系统会自动创建多边形，点击鼠标右键结束多边形创建，在对话框中设置圆属性：
[image: ]
图 编辑多边形属性
在场景管理面板中鼠标右击刚添加的多边形，可选择【删除】和【属性】，完成删除多边形和编辑多边形的操作。
[image: ]
图 选择多边形
运行EavrGlobe，选择【要素】选项卡，点击【添加圆柱】，在影像图上单击第一点定位圆柱圆心位置，移动鼠标，鼠标右击第二点，设置圆柱半径，结束圆柱创建，在对话框中设置圆柱属性：
[image: ]
图 创建圆柱
[image: ]
图 设置圆柱属性
在场景管理面板中鼠标右击刚添加的多边形，可选择【删除】和【属性】，完成删除圆柱和编辑圆柱的操作。
[image: ]
图 选择圆柱
运行EavrGlobe，选择【要素】选项卡，点击【添加圆锥】，在影像图上单击第一点定位圆锥圆心位置，移动鼠标，鼠标右击第二点，设置圆锥半径，结束圆锥创建，在对话框中设置圆锥属性：
[image: ]
图 创建圆锥
[image: ]
图 设置圆锥属性
在场景管理面板中鼠标右击刚添加的圆锥，可选择【删除】和【属性】，完成删除圆锥和编辑圆锥的操作。
[image: ]
图 选择圆锥
[bookmark: _Toc335732813]属性数据编辑
1. [bookmark: _Toc335732814]要素空间属性编辑
[bookmark: OLE_LINK17][bookmark: OLE_LINK18]运行EavrGlobe，在【开始】选项卡中选择【平移】，在3D视图中用鼠标点选需要进行平移的模型：
[image: ]
图 选择要平移的模型
将鼠标移动到需要调整的坐标轴附近，按住鼠标左键，坐标轴变为黄色显示，按住鼠标左键，沿着坐标轴方向拖拽，对模型进行平移：
[image: ]
图 平移模型

重复以上步骤，可对其他模型进行平移。
再次点击【平移】，退出平移状态。
[bookmark: OLE_LINK19][bookmark: OLE_LINK20]
运行EavrGlobe，在【开始】选项卡中选择【旋转】，在3D视图中用鼠标点选需要进行旋转的模型：
[image: ]
图 选择模型
将鼠标移动到需要调整的圆环附近，按住鼠标左键，坐标轴变为黄色显示，按住鼠标左键，沿着圆环方向拖拽，对模型进行旋转：
[image: ]
图 旋转模型
重复以上步骤，可对其他模型进行旋转。
再次点击【旋转】，退出旋转状态。
运行EavrGlobe，在【开始】选项卡中选择【缩放】，在3D视图中用鼠标点选需要进行缩放的模型：
[image: ]
图 选择模型
鼠标移动到需要调整的角点附近，按住鼠标左键，坐标轴变为黄色显示，按住鼠标左键，沿着坐标轴方向拖拽，多模型进行缩放：
[image: ]
图 模型缩放
运行EavrGlobe，在【开始】选项卡中选择【选择】或【框选】，在3D视图中用鼠标点选或框选模型：
[image: ]
图 选择模型
在选择的模型上右击鼠标，可取消或删除选中的物体：
[image: ]
图 取消或删除选择的物体
在选择的模型上右击鼠标，选择定位到最后选中的物体，这里提供了上、下、左、右、前、后六种方位供用户观察选中建筑：
[image: ]
图 选择视图方位
[bookmark: _Toc335732815]二维GIS数据加载
1. [bookmark: _Toc335732816]常见矢量格式空间数据加载和浏览显示
运行EavrBuilder，在图层标签处单击右键添加图层，在弹出的对话框中选择要打开的矢量格式空间数据，这里我们选择Shp格式数据为例：
[image: ]
图 打开Shp格式空间数据
点击【确定】，系统会自动加载选择的空间数据：
[image: ]
图 Shp格式矢量数据
重复上述操作，分别打开dxf、obj、3ds格式矢量数据：
[image: ]
图 dxf格式矢量数据
[image: ]
图 obj格式矢量数据
[image: ]
图 3ds格式矢量数据
常见遥感影像加载和浏览显示
运行EavrGlobe，添加场景，在场景标签处单击右键添加图层，在弹出的对话框中选择要打开的遥感影像数据：
[image: ]
图 添加影像图层
点击【确定】，系统自动加载选择的影像图层：
[image: ]
图 番禺地区影像图
多源数据的地理配准



[bookmark: _Toc335732817]三维地理信息数据库
运行EAVR globe，点击[image: ]打开快捷菜单，在下拉列表中选择【连接数据库】，或使用组合键ctrl + L连接数据库。在弹出的对话框中设置要要连接的数据库：
[image: ]
图 数据库连接设置
点击【测试连接】测试数据库是否连接正确，连接正确时点【是】连接好数据库：
[image: ]
图 连接成功
在数据库表中选择要连接的数据库表，点击【登录】，登录数据库。
选择【视图】选项卡，点击【实体视图】、【抽象视图】、【表格视图】，将三个视图打开：
在场景管理面板中添加场景项，为场景项添加场景，双击进入场景：
[image: C:\Users\Administrator\Desktop\数据库截图\2.png]
图 打开多个视图
在表格窗体中选择其中一个建筑物，系统会自动将选中的建筑物放大到当前视口：
[image: C:\Users\Administrator\Desktop\数据库截图\3.png]
图 根据属性查图
也可以按住Ctrl/Shift的同时点选多个建筑物，然后在视口中查看。
运行EAVR globe，点击[image: ]打开快捷菜单，在下拉列表中选择【上传数据】，在弹出的对话框中设置好要连接的数据库等参数：
[image: ]
图 上传数据库参数设置
点击【选择文件】，在弹出的对话框中选择要上传的文件：
[image: ]
图 选择要上传到数据库的文件
点击上传，将所选数据上传到数据库。


[bookmark: _Toc335732818]符号系统
1. [bookmark: _Toc335732819]三维符号管理
1. [bookmark: _Toc335732820]生成点状符号
运行EavrGlobe，在【编辑】选项卡中点击【添加模型】，在弹出的对话框中选择要添加的模型：
[image: ]
图 选择模型
点击要选择的模型类别旁的小三角，展开此类别的所以模型，鼠标左键点选其中一个，在3D视图中选择要插入的模型的位置，点击鼠标左键插入模型：
[image: ]
图 插入花坛
重复上述操作，可为场景添加树、电力设施等模型。
[bookmark: _Toc335732821]纹理管理
1. [bookmark: _Toc335732822]纹理模板
运行EavrGlobe，在【编辑】选项卡中点击【纹理管理器】，在纹理类别标签上单击鼠标右键：
[image: ]
图 纹理管理器
选择【添加分类】，在弹出的对话框中为新的分类命名，点击确定，生成新分类。
在新的分类标签上单击鼠标右键：
[image: ]
图 添加纹理
选择【添加纹理】，在弹出的对话框中选择要添加的纹理：
[image: ]
图 选择纹理
点击【打开】，系统会自动将选择的纹理加载到当前纹理类别中：
[image: ]
图 添加的纹理
重复上述操作，添加其他纹理：
[image: ]
图 添加纹理
在纹理类别标签上点击鼠标右键，选择【保存纹理配置】，在弹出的对话框中选择纹理配置保存的位置：
[image: ]
图 保存配置
在纹理类别标签上点击鼠标右键，选择【加载纹理配置】，在弹出的对话框中选择纹理配置保存的位置，点击打开，加载纹理配置：
[image: ]
图 打开纹理配置
[image: ]
图 纹理配置
[bookmark: _Toc335732823]根据已有纹理生成新纹理
选择一个纹理类别，右侧列表中会显示相应的纹理。按住Ctrl键，点选两个纹理，单击鼠标右键：
[image: ]
图 选中两个纹理
选择【融合成新纹理】，弹出生成新纹理对话框。在中间的下拉列表中选择源图像的融合规则，右侧的目标图像会根据融合规则生成相应的纹理：
[image: ]
图 生成新纹理
在目标图像上点击鼠标左键，选择【添加纹理】，选择纹理保存的位置：
[image: ]
图 保存纹理
再次点击【纹理管理器】退出。
[image: 全称]
本文档仅供易维用户使用，©版权所有·广东南方数码科技有限公司

7

image1.png
£
SOUMEIS

e




image2.png
R “Eavr 2.07 REMS

HESHE3IS: “Eavr 2.07 QIEEEHIE o
TR SRR

B [F—$ 0] #55e

F—Em>) [





image3.png
TEEHE “Bavr 2.0 ZH], TEERRERDL.

B “ERHR RIS i Pan] o
(FRESEE
= REHERD

FHWRAP @R EARHEER ST RRAMEREERAR ZiEx
TR AR CUTERR CRREER T ) BRI —BEE . Bl
FLLE SRR, FETEEHE IR - MRS

IR BT E AT R

2D *&9?% ﬁﬂ%‘
#% mw’;f B “Ea 2.





image4.png
205 e e W Bl mee

BEAH

FEFEEERE “Eor 2.0 RIPLINE .

BEEBERNAR, FERETRBEENEAN. 8 (T 0] 45,

R
W, EEXEERE
;fﬂ«ﬁ: BEEERRN

FREZEiE]: 346. 6MB

FREERR
EamGlobe
Eabuilder
VoEviranent
dependence

[

U





image5.png
o208 v, Hllow  Suts sesTD
BERAGE -
E “Eavr 2.0 QIEET IR Q

345, 805
23,568





image6.png
 Eavr 2055 AT
EfESERR “Eavr 2.07 REMS





image7.png
20

@ (RRSERSTIS av 20 | REFARIE?

£0 =N





image8.png
bty

IETEEE
“Eave 2.0 EAEEIE . ﬁ

1G]





image9.png
Eavr 20

@ Eavr 20 BB BN,





image10.jpeg
B » 2eER > BF > B - |4 || 2= mmrome
e I
SECRNEN EERRES  BIISTEELT  ASSE WE . CEN 88K .
& $TFEE Windows Th8E

|e v ER/ER

B ° T 2
“. Corel Graphics - Windows Shell Extension

Corel Corporation
[ Corel VideoStudio Pro X4

Corel Corporation

(= rEEABEHEERAT
[ Fresco Logic USB3.0 Host c’on;{oue.{ E/ERV) Logic Inc.

© Google Chrome 55 Google Inc.
isesBHER iseeclan.com

BiTudou 27.21 +5R

[EMicrosoft Chart Controls for Microsoft {NET Framewor.

Microsoft Corporation
3 Microsoft Office 2003 Web Components

Microsoft Corporation

3 Microsoft Office Enterprise 2007 Microsoft Corporation
©3 Microsoft Office Visio Professional 2007 Microsoft Corporation
[ Microsoft SQL Server 2008 Microsoft Corporation
5 Microsoft SQL Server 2008 Browser Microsoft Corporation
5 Microsoft SQL Server 2008 Native Client

Microsoft Corporation

ﬁ Microsoft SOL Server 2008 SETEFIFT(EARI) _ Microsoft Corporation 5

FERRSSENEARAT FRiET 20
. 1 S hitpy/fuwnsouthgis.com





image11.png




image12.png
e

FAAR:

HatinEn:





image13.png
| <« hightfield data » NSDTF

ECRE >

2% NSDTF

o
& T=
L E]
E mmsEnE =

a9

1111 nsdtf  nsdtfdem
dem

e

& WINT ()
o TRt (0)

SN

(NSDTF-DEM (dem)

aro | [ = |





image14.png
-
N <« TestData » hightfield_data » - B hightfield.data.

& WINT ()

o TRt (0)
= C)
< BEEIF)

G
HEEN): 1
RFEFHER(T): | DEM(4if)

<





image15.png
BT

FAAR:
4/NSDTF/nsdtf. dem |
$Hitimm:

efidddaeat ||

EEEHFNSITE-DENE 1R
S0y

08

->a08

408

3508

->s08

o8

->a08

08

>to0%

REIEHFASIT DR, . )
TR





image16.png
. DEN

EmpEMEEE





image17.png
] s
| <« hightfield_data » contour +[ 4| 2= contour 3
Ry R - o e

o
=
Lk
BSOS

& WINT ()
o Tt ()

SHP
dem_coun
tershp

XEN): dem countershp

- [=mEeshe)





image18.png
BIFRDEN & x
FSE:
o= Dt /hi ot i d dat/contous/dan_comter sio [N
st
F:/TestBata/hi ghtfi eld_datel contour. £ [ e

=20
o

ey

Lo

S 1000





image19.png
] s L]

. « hightfield_data » xyz DS b
Ry R - 0 e
o s =
& T=
Lk
s

& WINT ()
o Tt ()

SHEEN): toleselstixt - |mEs.





image20.png
=2 & x

HABE:

F:/TestData/hi htisld_data/ays/tolesslt. tat [

Hitiom:

F: TextData/hi ht i elddatafayz. tif [ s |

-
S8 1000
A8 1000

s
EEfAx: 00000

EEAT: 00000
B7ER: 10000 T

1.0000

[

208 -
->a08

408

3508

->s08

o8

->a08

08

>to0%

A= FBPIBEZDEN. . i1
EHHRAIRTIF A

g éﬂﬁ@‘lgm’ﬁz# Lzal





image21.png
] s L]

|« hightfield_data » liDar v |4 | == liDar »
Ry R - o e
U RESOROE - [ [ ﬁ
LAs LAs
points-mo | points-roc
scow.las. ks.las
& WINT ()
o Tesis 0)
o BT E)
LEFEIE
G <

XN points-moscowlas + [uDAR ¢las)

aro | [ m |





image22.png
=2
HABE:
[Testlate/bightfi eld_data/Lidar/points-rocks.Las | |
Hitiom:
F:/TestData/hi htfisld_dato/Lidar. tif [

1000

1000

208
->a08

408

3508

->s08

o8

->a08

08

>to0%

A= FBPIBEZDEN. . i1

o)





image23.png
>

Eewatelay




image24.png




image25.png
panyu » export »

I

images. buildings.
VE

<[4

[ J

& wing ©)
o Tfe8RHE D)

EN): buildingsIVE

~ [oza lstiosg vive south -]





image26.png




image27.png
|« TestData » models » X ~lo ] ==x 2

|Rv s

E SRS 4 !

EE

buildingA3  buildingA3

32VRayCo 34VRayCo  13VRayCo  14VRayCo
mpleteMa mpleteMa  mpleteMa  mpleteMa | |
ppng ppng ppng ppng
& WINT () =
o Tt () g E
= C) buidingh3
< BFEIF) 15VRayCo
mpleteMa
G e & perg <

SN buildings.X ~ (Al files)





image28.png




image29.png
Eaie
|« models » kkkkkkkk » osg »

<

#Z osg 2

|Rv s

o h

] BEAERE 3 5
= station_tex | station.os.
tures. 9

EE

e,
& WINT ()
o Tt ()
= C)
—EEERE T

XN station.osg

osqg files(".0sg *ive "south) ~

aro | [ m |





image30.png




image31.png
T

|« EAVR » panyu » dem.dom » «[4s | 2= dem dom )
| R &
T 9 e~ e~
mam J | ‘
S
dem dom
£13
3 SoUTH
..
= iEn pott pan i oo e 201
& wiNT (©) X0¥0sub  XLY0sub X0Visub  XLVOUS
o I © tile.south tile.south tile.south tile.south tile.south

==c B 0 0 [0 [0 [ F

XHEN): panyusouth + [osg filest.osg “ive *south) ~





image32.png




image33.png
EE=e

BER: EERECaER R | ||
SR, aEZERMEnS, BE
ERIMAX R FIAI R — 1 H e
ER EREREH

- ERE

M EEAR

wEES: 10

#ERE: 2@
e

Loudz
Lou3
Loudd
Louds

o Lous
W Louto
7 Loutt
Lotz
85 Louts





image34.png




image35.png




image36.png
CENTER BASE L.
SCREEN

LEFT_TO_RIGHT
True

1.000

] (255, 0, 0] (1...

255





image37.png




image38.png
HRER
SAMEREHE (R EE -





image39.png
TRl o)

ot M 255.0,01 255
Red 255
Geen 0
o -
Mpha 255
== B





image40.png




image41.png
HRER
FAMEBREHE Ha FE





image42.png




image43.png
HRER
SAMEBREHE R S HE]





image44.png
. BE [ [0, 255, 127] (..

Red 0
Green 255
Blue 127





image45.png
HRER
SAMEBREHE R S HE]





image46.png




image47.png
EavrGlobe

. BE M 1255, 0, 0] (255)
Red 255
Green )
Blue o
Alpha 255
BosE 29





image48.png
HRER
SAMEBREHE R S HE]





image49.png




image50.png
EaviGlobe T =

e W 1255, 0,0 255
Red 255
Green o
Blue o I
Alpha 255 I
EOsE 29 |
I 134
A= 20 |





image51.png
HRER
SAMEBREHE R S HE]





image52.png




image53.png




image54.png




image55.png




image56.png




image57.png




image58.png




image59.png




image60.png




image61.png
T

| « TestData » features » polygon

~ |4 | #=polygon )

|Rv s

E BEAEIE -

4 )

.AT

SHP.

7

SHX

worlddbf  world.prj

& WINT ()

o Tt ()
= C)
< BFEIF)

G =

worldshp | world.shx

ZHEEN): world.shp

~ [ fiesn





image62.png




image63.png




image64.png




image65.png




image66.png




image67.png
HURE2E):  SaL SERVER
HiRER:  Eer
BEER: oo

#0: 1433

mitew | 2R || ma





image68.png




image69.png
buidingB01
buiding802
buidingB03
buiding8os
buidingg0s.

buidinga0s

buiding801

buiding

buiding
buiding

buiding





image70.png
xrotation

yrotation

2rotaion

ycale

height

model

ot





image71.png
psicea
RS
S

#AS:

SQL SERVER
12.0.0.1





image72.png
[ piese seecori SR SRRT—— . . -

R | AL B D) » test > panyushe

BHES

2012/9/17 3:45
2012/9/17 8:56

Lm0
o BB 0)
a ProgramFile (E:
= Data (7

SHEWN): road.shp





image73.png
| R

S

i

EEF=
-

BT
KEBIE
SEREIR
@

Kits

e
EHRE

rEE

| =@





image74.png
-
#a

BRI

@ hedge0lpng
2, hedge02png
# hedge04.png
™ hedge05.png
7 hedge6.png
& huatan01png
& huatan02.png
® huatan03.png
© huatan04.png

@® huatan07.png
& huatan08.png
& huatan09.png
= huatan0.png





image75.png
SIEEIRE & x





image76.png
SIEEIRE

+ s





image77.png
B W =

@f@).\‘ « TestData » textures » EE <

4| #=mm )

| = smes= g e
| B s B A
=Es
B
I &) RETE L
a5
! e gravipy |_ais00110jpg |
I
8, [
& wiNT (© N
ca THeRt 0 —
o BRI E) 1k
o mmmm v 020016690PG qgiang2jpg Wallbluejpg il
XEEN) "d03jpg” ‘grayjpg’ ‘qia001l v [AlFlesC) ]





image78.png
SIEEIRE

& x

< g





image79.png
SIEEIRE TS

)
E=03





image80.png
i) EEEETE

|| « TestData » textures »

& WINT () =i
s Ttetctt ©)
s R ) i
o BFEDF) )
G
SHEN): texture -
R | SUEREC conf) -]

[==28





image81.png
] iR L]

). <« TestData » textures » v |4 || 2= textures 2|

| SRR E2d

P B B B
= Ea = 25

& w7 ) e S R

E
o Tttt 09
BRI (B)
o BFEI F)

G =

SHEEN): texture_config.conf ~ (A Files ¢ ~





image82.png
SRR & x
o R — 5
oy T

020104jz101060...

0201042122010....

0201042128072....

0201042168032....





image83.png
SIEEIRE

)
E=03
B
=
=

=
i

)
()
B

ER





image84.png
e )

(et )

FER sV

REHR 2)

AMHEEEE
]

2

BiER





image85.png
|« TestData » textures » [ )| 2= textures »
EERE =8 - @

& winy ©) =i = = 2E n

o Tesis 0)

o BT E) F ' ﬁ i

o BREDE e | S ER
G

serEey: 1 -]

B [PNG(prg)

(& i





image86.png
R 3 ith 32 (5 B0 18
qiE MRS

_a
SOUTHIS




image87.png
IR EBHEHEGIRA G

SOUTH DIGITAL TECHNOLOGY CO.,LTD.

A
SOUTHIS





